
AUTOCAD. 

Autodesk AutoCAD es un software de diseño 

asistido por computadora utilizado para dibujo 

2D y modelado 3D. AutoCAD es un software 

reconocido a nivel internacional por sus 

amplias capacidades de edición, que hacen posible el dibujo digital de planos de edificios 

o la recreación de imágenes en 3D; es uno de los programas más usados por arquitectos, 

ingenieros, diseñadores industriales y otros. 

 

 

REVIT. 

El programa Autodesk REVIT es un software de modelado de 

información de construcción (BIM) desarrollado por la 

misma compañía que Autocad. Las ventajas de este 

programa en relación a Autocad es que tiene una mayor y 

mejor implementación de tecnología 3D lo que permite que 

cualquier modificación en los diseños hechos con Revit 

significa un cambio en todos los lugares, instantáneamente, 

sin la intervención del usuario para cambiar manualmente 

todas las vistas (planta, alzados…). 

Un modelo BIM debe contener el ciclo de vida completo de la construcción, desde el 

concepto hasta la edificación. Esto se hace posible mediante la subyacente base de 

datos relacional de arquitectura de Revit, a la que sus creadores llaman el motor de 

cambios paramétricos. 



Revit es un software CAD BIM, donde colaboran diferentes disciplinas dentro del diseño 

arquitectónico y constructivo. Dentro, las principales disciplinas que se utilizan en Revit 

son arquitectura, estructura, mecánica, fontanería, electricidad y coordinación; las cuales, 

se pueden desglosar sub-disciplinas, acorde a las necesidades del usuario. Las empresas 

que adoptan el software, pueden examinar el proceso del flujo de trabajo existente para 

determinar de qué manera deben emplear esta herramienta de colaboración. 

Otro uso principal de Revit es la implementación de uso de fases, que sirven para 

determinar el proceso de obra nueva o remodelación de algún proyecto arquitectónico. 

Cada fase puede representar el proceso constructivo de un edificio como son trazo y 

nivelación, cimentaciones, estructura, colocación de muros, instalaciones, acabados, etc. 

 

 

 

 

 

 

 

(Ejemplos de trabajos realizados con Revit) 

 

Sketchup. 

SketchUp (anteriormente Google 

SketchUp) es un programa de diseño 

gráfico y modelado en tres 

dimensiones (3D) basado en caras. 

Para entornos de planificación urbana, arquitectura, ingeniería civil, diseño industrial, 

diseño escénico, GIS, videojuegos o películas. Es un programa desarrollado por Last 

Software, empresa adquirida por Google en 2006. 

Su principal característica es poder realizar diseños en 3D de forma sencilla. El programa 

incluye entre sus recursos un tutorial en vídeo para aprender paso a paso cómo se puede 

diseñar y modelar el propio ambiente. Permite conceptualizar y modelar imágenes en 3D 

de edificios, coches, personas y cualquier objeto o artículo que imagine el diseñador o 

dibujante, además de que el programa incluye una galería de objetos, texturas e imágenes 

listas para descargar. 



Una de las mayores ventajas de Sketchup y la razón por las que ha alcanzado gran 

popularidad es que los diseños que realiza pueden ser fácilmente exportados y 

reconocidos por la inmensa mayoría de impresoras 3D del mercado. También lee diseños 

realizados con Autocad o Revit por lo que constituye una gran herramienta “de paso” 

entre los diseños realizados por Autocad y Revit y su final impresión en 3D. 

 

 

(Ejemplos de trabajos realizado con Sketchup) 

 

ILLUSTRATOR. 

Adobe Illustrator (AI) es un editor de gráficos 

vectoriales en forma de taller de arte que trabaja 

sobre un tablero de dibujo, conocido como «mesa 

de trabajo» y está destinado a la creación artística 

de dibujo y pintura para ilustración (ilustración como rama del arte digital aplicado a la 

ilustración técnica o el diseño gráfico, entre otros). 



Adobe Illustrator contiene opciones creativas, un acceso más sencillo a las herramientas 

y una gran versatilidad para producir rápidamente gráficos flexibles cuyos usos se dan en 

(maquetación-publicación) impresión, vídeo, publicación en la Web y dispositivos 

móviles. Las impresionantes ilustraciones que se crean con este programa le han dado 

una fama de talla mundial a esta aplicación de manejo vectorial entre artistas gráficos 

digitales de todo el planeta. 

  

 

 

 

 
(Ejemplos de trabajos realizados con Illustrator) 


