ANIMACIÓN 2D Y 3D
Módulo formativo 1

Pre-producción de la animación (150 horas)

1. La industria cinematográfica, videográfica y multimedia interactiva

· Las empresas del sector 

· Las estructuras organizativas

2. Procesos de producción de animación

· Sistemas de producción y estrategias de producción

· Fases y desarrollo del proceso

· Tecnologías y materiales utilizados

· Productos: tipos, características y función comunicativa

· Documentación de producción. La carta de animación

3. Narración audiovisual

· Códigos visuales y sonoros en el relato audiovisual

· Tiempo y espacio en la narración audiovisual

· Elementos  y principios de continuidad audiovisual

· Movimiento y ritmo audiovisual

· Conceptos clave de la animación

4. Técnicas de la realización

· Organización y procesos mecánicos de la realización de animación

· Puesta en escena

· Interpolación y fotograma a fotograma

· Técnica del guion de animación

5. La estructura mecánica del guion

· El guion en la fase de producción

· La construcción dramática: la historia y sus características, interactividad.

· Tipologías de guion: en función de la idea, en función del medio, en función del género
· Los géneros cinematográficos y videográficos

6. Medios técnicos informáticos y video-cinematrográficos

· Hardware y sistemas digitales

· Redes

Módulo formativo 2

Modelado y representación gráfica en animación (210 horas)

1. Ilustración

· Análisis y representación de formas simples y complejas. El espacio compositivo.

· La línea, el contorno, el trazo sensible.

· El apunte al natural

· La composición. Su valor expresivo. Equilibrio. Tensión. Peso. Dirección. Espacio: físico y perceptual.

· Las texturas y su valor expresivo.

· Estrategias compositivas.

· El dibujo en perspectiva. Sistemas de representación espacial.

· Dibujo de retentiva.

· Dibujo de movimiento.

· Dibujo mnemotécnico.

· Interpretación de la forma. Proyección de la personalidad.

· Materiales e instrumentos

· Anatomía.

2. Color

· Teoría y técnica del color

· Píxel, resolución

· Profundidad de color

· Tipología de ficheros y archivos

3. Modelado

· Volumen

· Expresión de la forma

· Geometría descriptiva

· Primitivas, mallas ‘polyeditables’ y ‘nurbs’

· Partículas

· Esqueletos y estructuras

· Herramientas tecnológicas

· Composición en 3D y proporción

· Ambientación

· Modificadores

· Mecánica

· Pesos

4. Texturizado

· Reflexión

· Refracción

· Relieve

· Desplazamiento

· Propiedades de la luz: ambiental, difusa, especular

· Autoiluminación

· Brillo

· Fresnel

5. Componentes y propiedades de la luz

· Intensidad. Densidad. Color y tamaño.

· Proyecciones.

· Tipos de iluminación: luz suave, dura

· Luz volumétrica

· Luz ambiental

· Sombras

6. ‘Rigging’

· Huesos

· Jerarquía

· Cinemáticas: directa e inversa

· Vínculos

· Uniones rotativas

· Controladores de animación

Módulo formativo 3

Animación digital y analógica (150)

1. Animación

· El movimiento en animación

· Fotogramas clave

· El movimiento en el cuadro y en el detalle

· Persistencia retiniana y aplicada a la animación

· Materiales: acetato, papel de cebolla

2. Movimiento

· Tiempos de reproducción y tiempos de acción. Bucles

· Aceleraciones y deceleraciones

· Rutas de movimiento de cámara

· Técnicas de captación de movimientos reales

3. Expresividad y dramaturgia en la animación

· Pesos y mecánica en el comportamiento de los cuerpos

· Sincronización de labiales en los modelos de animación

4. Animación 2D y 3D

· Interpolación de imágenes y fotograma a fotograma

· Editor de pistas y líneas de tiempo

· Cinemáticas: directa e inversa

· Sensores y colisiones

· Animación 3D interactiva (VRML)

· Partículas y ‘plug-ins’

· ‘Renders’: características y tipos de ‘render’

· Soportes y formatos cinematográficos para animaciones tradicionales y digitales

5. Iluminación 

· Componentes y propiedades de la luz

· Intensidad

· Densidad

· Color y tamaño

· Refracción y reflexión

· Proyecciones

· Tipos de iluminación: tradicional o global

· Luz volumétrica

· Luz ambiental

· Luz directa

· Fuga de color

· Sombras (suaves o duras)
Módulo formativo 4

Prácticas no laborales en empresas (80 horas)

Módulos trasversales

Inglés (20 horas)

Igualdad de oportunidades (20 horas)
